SENZA ZAINO PER UNA SCUOLA COMUNITA
SCHEDA ARCHIVIO MATERIALI DIDATTICI DI APPRENDINAENTO

NONE NATERIALE CLASSE/SEZIONE ML(/)AD\//%:{BA'
LE CARTE
Q TVUTTE V/SC.PRINAARIA QINDIVIDUXALE
O SC.INFANZIA PRIMA QX coPrle
O Kt O G KA F l C H e o ANNI3/4 O\/SECONDA/TGK QX TAVOLO/I
o ANNIS VAN O GRUPPO CLASSE
v QUARTA/QUI
NTA

CARATTESTICHE € MIS\VRE DEL NMATERIALE

DESCRIZIONE DELLO STRUMENTO: CONSISTE IN UNX
SERIE DI MAZZI DI CARTE (28 CINSCUNO), DI
CARTONCINO PLASTIFICATO, DIMENSIONE 8PER 8;
OGNI MAZZO € DEDICATO AD UNA DIFFICOLTA
ORTOGRAFICA: DOPPIE, NCCENTI, APOSTROFI; OGNI
CARTA CONTIENE UNX PAROLN CON LN DIFFICOLTA
ORTOGRAFICA ESAMINATA € NEL MAZZO LA SERIE
DELLE DIFFICOLTA € RIPETUTA DUE VOLTE, LA PRIIMA
CON L’APOSTRIOFO, DOPPIXN €CC, LN SECONDA SENZA.
NMATERIALE CORRELATO

CATEGORIA NMATERIALE - ANMBITI DI \VTILIZZO/DISCIPLINE
O MATERIALE POLIVALENTE
v AMBITO LINGUISTICO

MATERIALE BY ALDO MARCHESINI

O AMBITO SCIENTIFICO

PERCHE' LO \USO? LE NMETE (OBIETTINVI/CONMPETENZE)

OBIETTIVI GLI OBIETTIVI, COME APPARE GIA EVIDENTE DALLN DESCRIZIONE DEL GIOCO, SONO RELNTIVI ALLN
CORRETTEZZAN ORTOGRAFICA, ALLXN CLASSIFICAZIONE DELLAN PAROLE IN BASE ALLAN LORO FUNZIONE,
ALLAN PROMOZIONE DI ATTENZIONE € CONCENTRAZIONE, ALLN CAPACITA DI LAVORARE IN GRUPPO ...

CONE LO \US0? ATTINVITA’ € NMAETODOLOGIE - ESENAPI DI PRATICHE

SVILUPPO DELLA SEQUENZA DIDATTICA: §I GIOCA CON LE CARTE CON LA STESSA TECNICA DEL RUBAMAZZO;
LA POSSIBILITA DI RUBARE IL MAZZO Al COMPAGNI AUMENTA L’ATTENZIONE. LA PRIMA VOLTA ¢
OPPORTUNO CHE §I GIOCHI CON L'INSEGNANTE. OVVIAMENTE §1 POSSONO STABILIRE REGOLE DIVERSE PER
PRENDERE LA CARTA: S| PRENDONO LE CARTE UGUALI, §1 PRENDONO LE CARTE OPPOSTE ... CIO € IN
RELAZIONE ANCHE AL TIPO DI OBIETTIVO CHE CI SINMO PROPOSTI. \VINCE IL BAMBINO CHE € IN POSSESSO DI
PIU CARTE. A QUESTO PUNTO §1 PASSA ALLN PARTE DELLA SCRITTURAN O DOCUMENTAZIONE DEL GIOCO;
ANCHE IN QUESTO CASO §I POSSONO PREVEDERE APPLICAZIONI DI VARIO TIPO:

1) IL BAMBINO CHE HA VINTO SCEGLIE TRE CARTE € PER. CINSCUNO INVENTA, CON LA COLLABORXAZIONE DEI
COMPAGNI, TR.E FRASI, CHE POl VENGONO DETTATE DX LUI;

2) | COMPAGNI DEL BAMBINO CHE HA VINTO INVENTANO UNX FRASE CON UNX DIFFICOLTA ORTOGRAFICA,
€S. FA SENZA NCCENTO € SENZA APOSTROFO € GLI CHIEDONO DI INVENTARE UNX FRASE CON FA!
APOSTROFATO ... S€ NON CI RUIESCE IN UN TEMPO STABILITO LA VITTORIAN PASSA AL COMPAGNO CHE HA
OTTENUTO IL NUMERO DI CARTE IMMEDINTAMENTE INFERIORE.

UTILIZZO ALTERNATIVO O INTEGRATIVO. LE CARTE ORTOGRAFICHE POSSONO €SSERE UTILIZZATE ANCHE
PER. LA GRAMMATICA; €5. PERCHE COS'€ FA € COS'E FA?; ANCHE QUI LA DIFFERENZA DEVE VENIR FUOR
COME SCOPERTA ALL/INTERNO DELLA FRASE INVENTATA O DI UN ALTRO €SPEDIENTE NATO ALL/INTERNO
DEL GlOCoO.

LE CARTE ORTOGRAFICHE POSSONO €SSERE UTILIZZATE PER.IL GIOCO DEL MEMORY ORTOGRAFICO.




