SENZA ZAINO. PER UNA SCUOLA COMUNITA

SCHEDA ARCHIVIO MATERIALI DIDATTICI DI
APPRENDIMENTO

NONE NMATERIALE CLASSE/SEZIONE
SCOPA DELLE FRAZIONI [Tym. [~ ma>
o ANNI 3/4 o SECONDA/TERZA
o ANNIS X QUARTA/QUINTA

CARATTESTICHE € NAIS\URE DEL NAATERIALE
64 CARTE PLASTIFICATE DIMENSIONT 6 PER. 8 CM RECANTI FO?@
ALCUNE FIGURE € LORO PARTI, ALTRE FRAZIONI €D
OPERAZIONI CON FRAZIONT RIFERITE ALLE IMMAGINI
NMATERIALE CORRELATO:

CATEGORIA NMATERIALE - ANMBITI DI \VTILIZZO/DISCIPLINE
MATERIALE POLIVALENTE

AMBITO LINGUISTICO

AMBITO LOGICO-MATEMATICO

AMBITO ANTRIOPOLOGICO

AMBITO SCIENTIFICO

-+ FFXFEF

MATERINLE IDEATO DA
ALDO MARCHESINI

PERCHE' LO \USO? LE NMETE (OBIETTINVI/CONMPETENZE)

5&/‘1)(7(/ consolidare a%mwww Mz‘d‘/ %m- Wmﬁ'%
relative allt /f@@w capaciti 4 coprimere in frasigue /A
JW&,/Q@W %méw;, somme ¢ differcnze %{Ww

CONME LO \US0?2 ATTINVITA’ € METODOLOGIE
§1 USANO X COPPIE, O IN GRUPPO (TAVOLO).

CONME LO \US0? ESENPI DI PRATICHE

INIZINLMENTE (DIPENDE DALLA CLASSE € DALLE COMPETENZE DEGLI NLUNNI) S€ NE PUO UTILIZZARE SOLO
UNX PARTE, PER ESEMPIO QUELLA CON L€ FIGURE GINLLE O QUELLA CON L€ FIGURE ROSSE € LE
CORRISPONDENTI €SPRESSIONI NUMERICHE, POl POSSONO €SSERE USATE TUTTE COME CARTE PER GIOCARE A
SCOPA.

UN ESEMPIO DI GIOCO INIZIALE: ST METTONO AL CENTRO DEL TAVOLO L€ CARTE CON L€ FIGURE, SI
DISTRIBUISCONO L€ CARTE CON LE FRAZIONI. §1 DEVE GIOCARE IN 4 0 6; IL GIOCO CONSISTE NELL’ANBBINARE LE
ESPRESSIONT NUMERICHE NLLE CARTE CON LE FIGURE; LO SCOPO € RESTARE PRIMA POSSIBILE SENZA
NEMMENO UNX CARTA. NATURALMENTE §1 GIOCA A TURNO; §1 PUO CALARE UNX O PIU CARTE SOMMA O
DIFFERENZAN)




